


ИГРЫ	–	ЭТО	УЖЕ	ОДНО	ИЗ	САМЫХ	ДОСТУПНЫХ	И	
ПОПУЛЯРНЫХ	РАЗВЛЕЧЕНИЙ	

ПОЧЕМУ	СТОИТ	РАССКАЗЫВАТЬ	И	ПОКАЗЫВАТЬ	ПРО	ЭТО?	

РОССИЙСКАЯ	АУДИТОРИЯ	ВИДЕИОГР	–	59	500	000*	
ЧЕЛОВЕК	

КАЖДЫЙ	ГОД	ИГРОВАЯ	ИНДУСТРИЯ	ПРИБАВЛЯЕТ	
9-15%	

В	ИГРЫ	ИГРАЮТ	ЛЮДИ	ВСЕХ	ВОЗРАСТОВ	И	ВСЕХ	
УРОВНЕЙ	ДОСТАТКА	

GAME	SHOW	–	ЕДИНСТВЕННЫЙ	ТЕЛЕКАНАЛ	ПРО	ИГРЫ,	КИБЕРСПОРТ	И	
НЕ	ТОЛЬКО	

А	ЕЩЁ	ЕСТЬ	КИБЕРСПОРТ,	О	КОТОРОМ	ВЫ,	МОЖЕТ	БЫТЬ,	НЕ	ЗНАЛИ…	



ОРГАНИЗАЦИЯ	ТУРНИРОВ	И	ПРИЗОВЫЕ	–	УЖЕ	КАК		
В	«БОЛЬШОМ	СПОРТЕ»	

ЗВЕЗДЫ	КИБЕРСПОРТА	ПОПУЛЯРНЫ,	КАК	И	
СПОРТСМЕНЫ	

БЕСПРЕЦЕНДЕНТНАЯ	ДОСТУПНОСТЬ	

КИБЕРСПОРТ	–	ЭТО	СПОРТ	БУДУЩЕГО	



ПРИЗОВОЙ	ФОНД		
THE	ITERNATIONAL	В	2015	Г.	
СОСТАВИЛ	БОЛЕЕ	18	МЛН	USD	

В	2015	ПРОШЛО	БОЛЕЕ		
30	СОРЕВНОВАНИЙ	С	ПРИЗОВЫМ	
ФОНДОМ	ВЫШЕ	1	МЛН	USD	

ДИНАМИКА	РОСТА	ПРИЗОВЫХ	В	КИБЕРСПОРТЕ	



#ИГРАЮТВСЕ	

ЧЕЛОВЕК,	ИГРАЮЩИЙ	В	ИГРЫ,	И	ЗРИТЕЛЬ	GAME	SHOW	

*Источник:		Месячная	аудитория	игроков.	По	данным	исследования	Mail.Ru	Group.	2016	год.	
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52%	 48%	



ПОЛТОРА	МЕСЯЦА	НАЗАД	МЫ	УЖЕ	РАССКАЗЫВАЛИ	ВАМ	О	ТЕЛЕКАНАЛЕ	

НО	И	ЗА	ЭТО	ВРЕМЯ	НАМ	УДАЛОСЬ	КОЕ-ЧТО	СДЕЛАТЬ…	
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СОВМЕСТНЫЙ	ПРОЕКТ	С	ПАРТНЁРОМ	



9	МАЯ	GAME	SHOW	ОБЪЕДИНИЛ	ПРАЗДНИК,	ТЕЛЕКАНАЛ	И	ПАРТНЁРА	

И	ВОТ	ЧТО	ПОЛУЧИЛОСЬ…	



СОВМЕСТНЫЙ	ПРОЕКТ	WARGAMING	И	GAME	SHOW	

ВЕСЬ	ДЕНЬ	9	МАЯ	НА	ТЕЛЕКАНАЛЕ	БЫЛ	ПРЕДСТАВЛЕН	КОНТЕНТ	GAME	SHOW,	
КОНТЕНТ	ПАРТНЁРА	И	СПЕЦИАЛЬНЫЕ	ПОДАРКИ	ДЛЯ	ЗРИТЕЛЕЙ	

ТОЛЬКО	В	ЭТОТ	ДЕНЬ	ЛЮБОЙ	ЗРИТЕЛЬ	МОГ	ПОЛУЧИТЬ	СВОЙ	ПОДАРОК	



СОВМЕСТНЫЙ	ПРОЕКТ	WARGAMING	И	GAME	SHOW	

БЫЛА	СОЗДАНА	СПЕЦИАЛЬНАЯ	СТРАНИЦА,	НА	КОТОРОЙ	КАЖДЫЙ	МОГ	
ПОЛУЧИТЬ	СПЕЦИАЛЬНЫЙ	КОД	

В	ИГРЕ	WORLD	OF	TANKS	КОД	ПРЕВРАЩАЛСЯ	В	ОДИН	ДЕНЬ		
ПРЕМИУМ-АККАУНТА	

МЫ	ПОПРОСИЛИ	У	ПАРТНЁРОВ	50	000	КОДОВ…	

И	ИХ	НЕ	ХВАТИЛО!	
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МЕХАНИКА	АКЦИЙ	GAME	SHOW	



#ИГРАЮТВСЕ	

	ФУНДАМЕНТ	ДЛЯ	СОЗДАНИЯ	«ИДЕАЛЬНОЙ»	
МАРКЕТИНГОВОЙ	АКТИВНОСТИ	

СОЕДИНЕНИЕ	ТРЕХ	КОМПОНЕНТОВ	

ИГРЫ	
43	млн	игроков	
	

ТВ	
Самое	охватное	и	
доступное	медиа	
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ВОЗМОЖНОСТИ	УЧАСТНИКОВ	И	МЕХАНИКА	РЕАЛИЗАЦИИ	
АКЦИИ		

•  АБОНЕНТЫ	ОПЕРАТОРА	ПОЛУЧАЮТ	УНИКАЛЬНОЕ	ПРЕДЛОЖЕНИЕ:	ПРИ	ОПЛАТЕ	ПОДПИСКИ	НА	
ТЕЛЕКАНАЛ	GAME	SHOW	ОНИ	ПОЛУЧАЮТ	УНИКАЛЬНЫЙ	КОД		
• ПРИ	АКТИВАЦИИ	КОДА	В	ИГРЕ	АБОНЕНТ	ПОЛУЧАЕТ	ИГРОВОЙ	ИНВЕНТАРЬ	ПО	СТОИМОСТИ	
СОПОСТАВИМЫЙ	ИЛИ	ПРЕВЫШАЮЩИЙ	СТОИМОСТЬ	1	МЕСЯЦА	ПОДПИСКИ	НА	УСЛУГИ	ОПЕРАТОРА		

•  Деньги	
•  Предметы		
•  Время	
•  Возможности	

•  Информирование	
•  Организация	
•  Управление	

•  Абоненты	
•  Охват	

	



#ИГРАЮТВСЕ	

РЕЗУЛЬТАТЫ	АКЦИИ	С	GAME	SHOW	–	БЕЗУСЛОВНАЯ	ВЫГОДА	ВСЕХ	
УЧАСТНИКОВ	

ИГРА	

GAME	SHOW	

ОПЕРАТОР	

АБОНЕНТ	

§  ПРИВЛЕЧЕНИЕ	НОВЫХ	ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ	ИЗ	ЧИСЛА	
АБОНЕНТОВ	ОПЕРАТОРА	

§  РОСТ	РЕЙТИНГА	ТЕЛЕКАНАЛА	

§  ЛОЯЛЬНОСТЬ	АБОНЕНТОВ	
§  СТИМУЛИРОВАНИЕ	ПРИОБРЕТЕНИЯ	ПАКЕТОВ	

§  УНИКАЛЬНЫЙ	ИГРОВОЙ	КОНТЕНТ	
§  ЭКОНОМИЯ	
§  ВОЗОБНОВЛЯЕМОСТЬ	АКЦИИ	

ПРОЕКТ	СОЗДАЕТ	УНИКАЛЬНУЮ	СИТУАЦИЮ,	ПРИ	КОТОРОЙ	ВСЕ	УЧАСТНИКИ	
ПОЛУЧАЮТ	ВЫГОДУ	И	НЕ	НЕСУТ	РИСКОВ	
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АКЦИЯ	В	ТУРНИРЕ	GAME	SHOW	OPEN	



ЛЮБИТЕЛЬСКИЙ	ЧЕМПИОНАТ	GAME	SHOW	OPEN	

GAME	SHOW	OPEN	=	ЧЕМПИОНАТ	РОССИИ	

РОССИЯ	

БЕЛАРУСЬ	

КАЗАХСТАН	

УКРАИНА	

ПРИБАЛТИКА	

ЮГ	

ЦЕНТР	
УРАЛ	
СИБИРЬ	

ДАЛЬНИЙ	ВОСТОК	

ЭСТОНИЯ	

ЛАТВИЯ	
ЛИТВА	

ОНЛАЙН-КВАЛИФИКАЦИЯ	

РЕГИОНАЛЬНЫЙ	ФИНАЛ	

LAN-ФИНАЛ	
GAME	SHOW	OPEN	



ЛЮБИТЕЛЬСКИЙ	ЧЕМПИОНАТ	GAME	SHOW	OPEN	

РЕГИОНАЛЬНЫЙ	
ТЕЛЕОПЕРАТОР	

ГОРОДСКОЙ/	
РЕГИОНАЛЬНЫЙ		

ПАРТНЁР	

РЕГИОНАЛЬНЫЙ	
ФИНАЛ	

СОЦИАЛЬНОЕ	
ЗНАЧЕНИЕ	ТУРНИРА	

	

•  ЛОЯЛЬНОСТЬ	
АУДИТОРИИ	

•  ДОСТУП	К	
МОЛОДОЙ	
АУДИТОРИИ	

ВОЗМОЖНОСТЬ	УЧАСТИЯ		
В	СОБЫТИИ	РЕГИОНАЛЬНОГО/
ФЕДЕРАЛЬНОГО	МАСШТАБА		



#ИГРАЮТВСЕ	
www.gameshow.ru	

	СПАСИБО	ЗА	ВНИМАНИЕ	


